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1. 877 H® cette idée recue PNAEFI Bz LoD, THRENS HABIZIR LA XL,

Pendant longtemps, de nombreux chercheurs ont considéré que la eréation d'un
joueur d’échecs électronique d’un niveau égal ou supérieur 4 celuj des meilleurs
humains serait une démonstration du fait qu'il est possible de ‘créer une machine
intelligente. Le raisonnement était alors le suivant : si un programme d’ordinateur est
un jour capable de joler remarquablement aux échecs, cela signifiera que 1'on aura
réussi & *inculquer & une machine une méthode de réflexion propre & I'&tre humain,
Les programmes d’échecs étant pendant des années restés d'un niveau irés modeste,

il était difficile de remettre en cause cette idée recue, Mais aujourd hui. on s’ apercoit

que 1'élévation considérablé du niveau de jeu des programmes n’est absolument pas
due 4 une quelconque intelligence artificietle, mais plutot & des développements de
calcul algorithmique sophistiqués allant de pair avec 1’accroissement énorme des
capacités de calcul des ordinateurs. En gros, plus |'ordinateur est rapide, meilleur if-
est, mais il reste par essence toujours aussi « inintelligent ».

(Echecs & Mips : Guide pratique des échecs électronique © Dunod, Paris, 1992.)

*inoulquer : ¥ ZiATe
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Adecco, une société japonaise qui fournit des ‘services' en ressources humaines, a -
mené une enquéte au niveau national en demandant & 900 garcons et filles, éléves du
primaire et des colléges, le métier qu’ils aimeraient avoir & I’avenir. Dans 1’ensemble,
les filles aussi bien du primaire que du collége ont choisi le métier de patissiére comme
emploi préféré. Les gargons du primaire ont choisi Youtubeurs ou *contributeurs

~ vidéo, alors que les collégiens ont déclaré vouloir étre employés d’entreprise. -

Alors que trés peu d’éléves du primaire ont dit qu'ils voulaient étre employés
d’entreprise ou fonctionnaires, au collége ces emplois venaient aux deux premiéres
places pour les garcons et étaient le second ou le troisiéme choix pour les filles,
indiquant que plus le niveau scolaire était élevé et plus les enfants devenaient réalistes
et préféraient la stabilité. |

Youtubeur, ingénieut/programmeur et créateur de jeux vidéo ont tous été classés
dans la liste des dix métiers préférés par les garcons aussi bien des écoles primaires
que des colléges. Entourds de smartphones et d'autres appareils numériques depuis
leur naissance, ils montrent naturellement de 1’'intérét pour des métiers ayant de .
grandes affinités avec les technologies numériques. '

(LLe métier de réve des enfants japonais : patissiere pour les filles, YouTuber pour les garcons>
WWW. nippon. com)

*contributeurs vidéo : EhEBFRE
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